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I. Histórico e Evolução

• Objetivos

• Entender as chamadas de sistema e exceções

• Conteúdos

• Chamadas de Sistema

• Exceções (traps e interrupções)
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Chamadas de Sistemas

• Se uma aplicação precisa realizar alguma instrução privilegiada, ela 
realiza uma chamada de sistema.

• Exemplo: Imprimir um arquivo – printf.

• Passa do nível de usuário para o nível do kernel.

• A chamada de sistema altera do modo usuário para o modo kernel

• Exemplo: Leitura de um arquivo.

• Chamada de sistema é a forma de entrada para o modo kernel.
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Exemplo em Pascal

Função da BIOS
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Exemplo em Assembly

Função Kernel
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Chamadas de Sistemas

Altera do modo 
processador para 

kernel

Altera do modo 
processador para 

usuário
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Chamadas de Sistemas – open( )

Onde está o open( )? 

Vetor de endereços
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Interfaces das Chamadas de Sistemas

• Interface para esconder a complexidade das syscalls.

• Interface de programação fornecida pelo Sistema Operacional.

• Geralmente escrita em linguagem de alto nível.

• C, C++ ou Java.

• Normalmente as aplicações utilizam uma Application Program Interface 
(API).

• Linux, Windows entre outros.

• Interface que encapsula o acesso direto às chamadas ao sistema.
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Portabilidade com Wrappers

• Win32 API – Windows

• POSIX API – UNIX

• Java API – JVM

Aplicação do Usuário

Wrapper API

Solaris Linux AIX

read(fileDescription, buffer, var)

read( ) read( ) read( )Portabilidade
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Exceções

• Interrupção

• Evento externo ao processador.

• Gerado por dispositivos que precisam da atenção do Sistema Operacional.

• Esta interrupção pode não estar relacionada ao processo que está rodando.

• Traps

• Evento inesperado proveniente de dentro do processador.

• Causado pelo processo corrente no processador.

• Pode ser uma chamada ao Sistema Operacional. 
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Interrupções

São modificações no fluxo de execução de um

programa causadas por um evento externo ao

processamento do programa, usualmente eventos

relacionados a operações de E/S.

Dois componentes: Hardware e Software.
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Interrupções

Quando ocorre um sinal em uma linha de interrupção o controlador de interrupção (INT) do

processador e após obter a permissão da CPU (ACK-Acknowledge) coloca o endereço de

interrupção no barramento de dados, para ser lido pelo processador de posse deste

endereço, o processador, via um processamento interno, executará a rotina de interrupção.



Prof. Edson Pedro Ferlin

7

Prof. Edson Pedro Ferlin

Sistemas Operacionais

13 Chamadas de Sistema e Exceções

Interrupções

Quando o trabalho é 

finalizado, o dispositivo 

causa uma interrupção

Isto é feito por meio de 

um sinal enviado em 

uma linha do barramento
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Interrupção – IRQ (Interrupt ReQuests)
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• Salva PC (Program Counter)

• Salva PSW (Program Status Word)

• Desvia para a rotina

• Rotina

• Reti (Return of Interrupt)

• Restaura PC

• Restaura PSW

Sequência de Atendimento das Interrupções
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Rotina de Interrupção

Retorno da Interrupção
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Driver de dispositivo
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Traps

São chamadas de procedimento automática iniciada

sempre que ocorrer alguma condição específica

causada pela execução de um programa.

Exemplo: Overflow
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Traps

• Uma Trap nada mais é do que uma Interrupção de software.

• Traps são as responsáveis em realizar as chamadas de sistemas.

• Após uma chamada de sistema, a execução continua do ponto onde parou.

• Exemplo: busca de um arquivo em disco.

System Call

Kernel do Sistema 

Operacional

Aplicação Biblioteca
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ContatoContato

eferlin@live.com

(BLOG) professorferlin.blogspot.com

(SITE) professorferlin.webnode.com.br

(YOUTUBE) ProfEdsonPedroFerlin


